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FESTIVAL GENEL KURALLARI:

Yarigsmaya katilim ticretsizdir.

Basvuru esnasinda paylasilan bilgiler 6698 sayili Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu
(“KVKK”) kapsaminda, 6zel hayatin gizliligi esas1 ¢ercevesinde iiciincii kisilerle kesinlikle
paylasilmayacaktir.

Bu yarigmaya daha dnce 6diil almis kisi ve takimlar katilabilir. Bu konuda bir kisitlama yoktur.
Yarigsmalara bireysel olarak ve takimlar halinde katilim saglanabilmektedir.

Yarigma tarihinden sonra yapilan bagvurular degerlendirmeye alinmayacaktir.

Yarigsmalar Inegél i¢inden ve disindan yarismacilarin katilimina agiktir.

Yarigmacilar bagvuru yogunluguna gore kura ile secilecektir.

Basvurunun tamamlanmasi i¢in adaylarin web sayfasindaki formu eksiksiz olarak doldurmalari
zorunludur.

Cevre temizligi agisindan festival alaninin bulundugu bolge ve etrafinda cevre kurallarina
uymak zorunludur.

Festival boyunca argo ve kiifiirlii konusmak yasaktir.

BASVURU KOSULLARI VE YARISMA DETAYLARI

“ROBOT YARISMASI”

Yarismanin Amaci:

Ulkemizde mesleki ve teknik egitimin niteliginin artirilmasi, toplumda bu alanda farkindalik
olusturulmasi bu alana merakli kisilerin bahse konu alan ile ilgili egitimleri siirecinde
edindikleri bilgiyi beceriye doniistlirebilen, liriin gelistirebilen, bilimsel diisiinebilen, girisimci
ve rekabetci bireyler olarak yetistirilmesi, endiistriyel ve teknolojik gelismelerin tanitilmasi,
sergilenmesi ve deneyimlerinin paylasilmasi amaciyla diizenlenen yarigmanin 10-11-12-13
Haziran 2019 tarihleri arasinda Atatiitk Bulvart Heykel Meydan1 bdlgesinde
gerceklestirilecektir.

Yarigmanin slogani ise “Gelecege Sobe” olarak belirlenmistir.

Yarisma Kategorileri

Cizgi Izleyen

Sumo, Mini Sumo

Zorlu Parkur,

olmak iizere toplam (3) kategoriden olusmaktadir.

GENEL KURALLAR

Her yarigsmaci, genel kurallara ve katildig1 kategorinin kurallarin1 okudugunu ve kurallara uyma
zorunlulugunu kabul eder.

Yarigmaya katilmak ic¢in herhangi bir kosul aranmamaktadir. Genel ve kategori kurallarina
uyuldugu siirece 7°den 70’¢ herkes her kategoride yarismaci olabilir.

Yarigmaya kayit yaptiran ve katilan her kiginin tiim kurallar1 okudugu ve kabul ettigi varsayilir.
Kurallara uyulmamasi halinde katilimcilar diskalifiye edilebilir.

Yarigsma kayitlar1 inegolunfikri.com tizerinden 28.05.2019, 23:59’a kadar yapilmasi gerekir.
Her robotun iistiine numara yapistirilip kayit altina alinacaktir.

Yarigsmada robot sahipleri ve ekip liyeleri yarigma esnasinda, oncesinde veya sonrasinda rakibi
veya hakemi asagilayici, kiiciik diigiiriicii ve rahatsiz edici hareketlerde bulunamazlar. Bu
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davraniglar1 sergileyen yarigmacilar komitenin karari {izerine tiim kategorilerden diskalifiye
edileceklerdir.

Ik 3’e giren ekiplere nakit para odiilleri yarisma tarihi akabinde 5 is giinii igerisinde
verilecektir.

Kurallarda belirtilmeyen biitiin durumlarda ve tiim agiklarda tek yetkili kisi yarigsma
koordinatdrleridir.

Kategorilerde belirtilen kurallardaki robot Ozelliklerini saglamayan robotlar yarigmalara
kesinlikle katilamazlar.

Yarigma sirasinda yarigma alanindaki 151k diizeyi/ses diizeyi ve pistlerin konumu gibi itirazlar
kabul edilmeyecektir.

10) Yarigmaya katilan robot isimleri ayn1 olmasi durumunda ikinci basvuru yapan robota say1

numarasi verilecektir.

11) Ogrencilerden olusan ekipler yarismaya kendi okullar1 adina katilabileceklerdir. Bir dgrenci

ayn1 yarigma kategorisinde en fazla 1 robot ile yarismaya katilabilecektir.

12) Yarismaya katilim i¢in bireysel ya da takim olarak web sitesindeki form doldurulmalidir.
13) Yarigmaya katilan katilimcilardan tcret talep edilmeyecektir. Yarigma ficretsiz olarak

yapilacaktir.
CiZGi iZLEYEN ROBOT KATEGORISIi KURALLARI

1) Bu kategorideki robotlar icin 6l¢ti ve agirlik kurallart su sekildedir. Uzunluk: 50cm.
Genislik: 30cm. Yiikseklik: 20cm. Agirhik: 1kg.

2) Robotlar otonom olmalidir, disardan hileli olarak kontrol edildigi tespit edilen robotlar
bu kategoriden diskalifiye edilecektir.

3) Robotlar piste kasti olarak zarar vermemelidir, piste zarar verecek donanima sahip
olmamalidir.

4) Katilimcilarin robot hakkindaki bu kurallarin herhangi birine uymamasi1 durumunda
robot, 0 anda yarismadan diskalifiye edilir, bu robot yarisma ve 6diil alma hakkini kaybeder.

SUMO-MINi SUMO ROBOT KATEGORISI YARISMA KURALLARI

Bu kurallar sumo robot turnuvasinin kurallarin1 ve diizenlemelerini belirler. Her bir robot
icin bir operatdr ve bir yardimer kayit altina alabilir. Yarisma alaninda robotu yaristiracak
kayith kisi bulunacaktir. Yarigmacilarin; yarigsma kurallarini bilmesi ve bu kurallara uymasi
gerekmektedir. Yarigmact robotlarin otonom olmasi gerekmektedir. Kazanan karsilama
sonucunda hakemlerce ilan edilir.

Robotun tanimlamasi; Sumo robot 20 cm eninde ve 20 cm derinliginde (yiikseklik sinirlamasi
yok) ve denetim amagl olarak kiip seklindeki bir kutuda saklanabilecek sekilde olmalidir.

Mini sumo robot 10 cm eninde ve 10 cm derinliginde (yiikseklik sinirlamasi yok) ve denetim
amacl olarak kiip seklindeki bir kutuda saklanabilecek sekilde olmalidir.

Robotun agirhigi: Sumo robotun agirligt maksimum 3 kg minimum 1 kg olacaktir. Mini sumo
robotun agirligi maksimum 0,5 kg olacaktir.

Baslangic hareketi: Sumo ve mini sumo robotlar; hakem kumandasi ile ayn1 anda baglatilir ve
ilk 10 saniyede hareket etmek zorundadir.

Sonlandirma hareketi: Raunt sonunda sumo robotlarin hakemlerde bulunan kumanda yardimi1
ile durdurulmasi zorunludur.



Oyun Tlkeleri:

Prensip olarak oyun siiresi 3 dakikalik 3 raunda dayanir. Yarigsma siiresince 2 etkin puan alan
takim galip olacaktir.

Eger karsilasma sonunda yarigsmacilardan sadece biri etkin puani almigsa puan alan takim
karsilasmanin galibidir.

Yarigsmacilarin 3 raunt sonunda 1-1 ya da 0-0 gibi esitlik durumlarinda miisabaka 1 raunda daha
uzatilir. Uzatma siiresinde 1 etkin puan alan takim miisabakanin galibi sayilir.

Karsilagma hakem isareti ile yarismacilarin robotlarin1 dohyoya yerlestirmesiyle baslayacaktir.

ZORLU PARKUR YARISMASI

Yarismanin Amact: Zorlu parkur yarigmasinin amact parkuru en kisa ve en hizli siirede
tamamlayabilmektir.

KURALLAR

1) Her yarigmaci, genel kurallara ve katildigi kategorinin kurallarint okudugunu ve
kurallara uyma zorunlulugunu kabul eder.

2) Yarismaya kayit yaptiran ve katilan her kisinin tim kurallar1 okudugu ve kabul ettigi
varsayilir. Kurallara uyulmamasi halinde katilimeilar diskalifiye edilebilir.

3) Yarisma kayitlari inegolunfikri.com {izerinden 28.05.2019, 23.59’a kadar yapilmasi
gerekir.

4) Yarismada robot sahipleri ve ekip tiyeleri yarisma esnasinda, dncesinde veya sonrasinda
rakibi veya hakemi asagilayici, kiiciik diisliriici ve rahatsiz edici hareketlerde
bulunamazlar. Bu davranislar1 sergileyen yarigmacilar komitenin karari {izerine tim
kategorilerden diskalifiye edileceklerdir.

5) Yola kalict bir iz veya isaret birakilamaz, zarar verilemez. Piste zarar veren robotlar
diskalifiye edilir.

6) Yarismacilar, robotlarini1 ¢alistirmalart gerektigi zaman kurallara uygun hareket
etmelidir.

7) Robotlar sergilenirken tiim sorumluluk yarismaciya aittir. Parkur esnasinda robotlara
gelebilecek maddi zararlarda sorumluluk kabul edilmez.

8) Yarigmaya katilacak olan yarigmacilarin kendi robotlariyla katilim saglamalari
gerekmektedir.

9) Yarigma bagladigi andan itibaren parkurda yarigmanin akigini engellemeyecek derecede
yasanan parkur sorunlar1 (rampa egilmesi, su haznesinde su azalis1 gibi) puanlamayi
etkilemez.

10) Zorlu parkur kategorisinde yarisacak araglarin es deger(yakin) 6zelliklere sahip olmasi
gerekmektedir.

11) Yarigsma siirecinde robot sorumlusu katilimer alana ve robotuna miidahale edemez.

12) Parkur ve siireg ile ilgili tiim inisiyatif hakeme aittir.

Degerlendirme asamalari;

e Sergilenmekte olan projelerin degerlendirmesini yarigsma alaninda gezecek olan jiirilerimiz
gerceklestirilecektir.

e Degerlendirme 100 puan iizerinden olup tarafindan belirlenmis olan kriterler dogrultusunda
puanlanacaktir. 100 puan lizerinden en yliksek puana gore siralama yapilacak ve ilk 3’e
odiilleri verilecektir.



e Robotlar sergilenirken tiim sorumluluk yarigmaciya aittir. Sergilenirken robotlara
gelebilecek maddi zararlarda sorumluluk kabul edilmez.

ROBOT OZELLIKLERI

Maksimum robot 6l¢iisii 50x50x50 cm dir. Agirlik sinir1 olmayip miisabaka sonunda esitlik
halinde hafif olan robot kazanacaktir. Robotlar otonom olarak hareket edecektir. Miisabaka
basladiktan sonra robotlar genisleyebilir fakat parcalara ayrilamaz. Bu kisitlamayi ihlal eden
robotlar mag1 kaybedecektir. Toplam agirligi 10gr. dan fazla olan pargalarin sahaya diismesi
halinde robotun mag1 kaybetmesine neden olacaktir. Tehlikeli ve asir1 rahatsiz edici robotlar
veya yarismacilar hakemler tarafindan yarisma dis1 birakilabilir.

“DRONE YARISMASI”

Yarismanin Amaci:

Insansiz hava araglar1 (IHA) giiniimiizde birgok alanda kullanilmaktadir. Havadan goriintiileme
ve haritalama en yaygin uygulamalar arasinda olsa da kiigiik 6l¢ekli kargo tagimaciligi, yangin
sondilirme savunma sanayisi, ilk yardim ve can kurtarma gibi alanlarda da ¢esitli uygulamalar
bulunmaktadir. Bu yarismanin amaci iilkemizde insansiz hava araci liretme ve kullanma
kiiltiirtint gelistirmektir. Bunu yaparken de genclerin teknolojiyi eglence ile birlestirmeleri bilgi
ve becerilerini arttirmalar1 hedeflenmektedir. Boylelikle yarisma yakin gelecekte iilkemizin
gerek THA kullanimi(pilot) gerekse IHA {iretimi konularinda ihtiya¢ duyacagi insan kaynaginin
gelistirilmesine katkida bulunacaktir.

Kategoriler:

[HA lar Sabit Kanatli, Doner Kanatli ve Hibrit olmak iizere ii¢ gruba ayrilirlar.

Kapsam:

Sabit kanatli IHA’ larin havada kalabilmeleri, gdvdelerinin siirekli hareket etmesine bagldir.
Hareketi saglayan itki kuvveti siv1 yakith icten yanmali motor veya elektrik motoruna bagh
pervaneler ile saglanir.

Aract havada tutan pervane kanatlar1 yer ¢ekimi dogrultusuna zit yonde ve siirekli olarak donen
[HA’lara ise doner kanatlilar denmektedir. Déner kanatlilarda gdvde sabit olup pervane
kanatlar1 dondiigii i¢in aracin havada kalabilmesi icin sabit kanatlilarda oldugu gibi gévdenin
stirekli hareket etme zorunlulugu yoktur.

Hibrit IHA tasarimlarinda sabit kanatlilarin {istiinliigii olan uzun menzil ile déner kanatlilarin
istiinliigii olan kiiciik alanlara inis kalkis kabiliyeti birlestirilmeye c¢alisilmaktadir. Bu nedenle
hibrit IHA’larda prensipte, hem aracin dikey inis kalkisini saglayan doner pervane kanatlari,
hem de aracin havada siiziilmesini saglayan govdeye bagli sabit kanatlar bulunmaktadir.

Katilm Kosullar :

Yarigmaya katilmak icin herhangi bir kosul aranmamaktadir. Genel ve kategori kurallarina
uyuldugu siirece 7°den 70’e herkes her kategoride yarismaci olabilir.

Kurallar:

1)Her yarismaci yaris komitesinin belirledigi kurallara ve hakem uyarilarina harfiyen uymak
zorundadir. Kural dist davrandig: tespit edilen kisi yarisma dis1 kalir.



2)Yaris komitesi uygun gordiigi yarisin tekrarini yapabilir.

3)IHA (Drone) kalkis noktasmna yerlestirildikten sonra ilk olarak havalandigi anda siire
baslatilir. Inis noktasma indikten sonra ve pervaneler tamamen durdugu anda da siire
durdurulur.

4)Pilot mutlaka yaris takimi igerisinden se¢ilmelidir.

5)Yarigsma ugusu Oncesi teknik kontrolden gectikten sonra takimlar 8 dakika iginde yarisi
tamamlamalidir. Bu siire igerisinde takimm THA’sin1 ugusa hazir hale getirmesi ve ugusunu
tamamlamis olmasi1 beklenmektedir.

6) Teknik heyetin “Siire Doldu” komutuyla birlikte IHA(Drone) yere indirilecektir ve yere inene
kadar gecen siire de “Ucus Siiresi” olarak kaydedilecektir.

7)Diisme veya aglara takilma gibi I[HA’ nin hareket edemez hale geldigi durumlarda hakem
karar1 ile kronometre durdurulacaktir. Kurtarma ekibi hakem oluruyla yarigma alanina girerek
IHA’y1 yeniden ucurabilir duruma getirecektir. Eger IHA(Drone) u¢camaz durumunda ise
yarigmaci elenecektir.

8)IHA govdeleri kisisel 6zel tasarim olabilecegi gibi piyasadan temin edilecek hazir gdvdelerde
temin edilebilir. Fakat {HA’nin kendisi bir biitiin olarak hazir satin alinmis bir model
olmamalidir. Tamamen hazir alindig1 tespit edilen IHA (Drone) ve takimi yarisma disi
olacaktir.

“MODEL (MAKET) UCAK YARISMASI”
Yarismanin Amaci:

2019 yilindan itibaren havacilik sevgisinin ve tutkusunun ortaokul seviyesindeki Ggrencilere de
kazandirilmasi i¢in bu yarisma gerceklestirilecektir. Katilime1 takimlar hava araglariyla ugus alani
icerisinde belirlenen gorevleri yerine getirmek icin miicadele edeceklerdir. Takimlar tanimlanan
gorevleri en uygun sekilde yapacak model plandriin tasarimi ve imalatin1 yapacaktir._Bu faaliyet ile
havaciligin topluma tanitilmasi, bilgilendirme ile sevdirilmesi ve farkindalik yaratarak bilgi diizeyinin
arttirllmasi amaglanmustir.

Kurallar:

1. Yarigmacilar 2 gérev ucusu yapacaklardir

2. Yarigsmacilar her gorev i¢in bir ucus yapacaklardir.

3. Tiim ugus gorevleri sira ile yapilacaktir. Tamamlanmayan goérev ugusu yapilmadan diger gorev
uguslar1 yapilamaz.

4. Tim uguslarda ugus baslangi¢ noktasi ile model plandriin gévde burnunun 6n kismi arasindaki

mesafe Ol¢iilecektir.

Yarigma sartlara gore gorev ugus sayist jiiri ve hakemlerin karari ile azaltilabilir.

Ugus alaninda pilotla birlikte bir yardimei veya 6gretmen bulanabilir.

Yarigma ugus sirasi, yarisma oncesinde jiiri tarafindan kura ile belirlenecektir.

Her takim siras1 geldiginde ugus alanina gelip sira ile 3 asil olarak belirlenen yarismacilar model

plandrlerini uguracaklardir.

© N o

Teknik Bilgiler:

* El yapimi veya modifiye edilmis pervane ve doner parcalarin kullanimi giivenlik nedeniyle
yasaklanmistir. Piyasada yer alan sistemler kullanilacaktir.

* Ucagn yiiklii halde maksimum kalkis agirliginin 4 kg gegmemesi gerekmektedir.



* Birakilacak MAV’lar minimum 25 gram agirliga, 22 cm kanat acgikligina, 15 cm boy
uzunluguna ve 5 cm yiikseklige sahip olmalidir.

« Inis ve kalkis, alan planinda belirtilen pistten yapilacaktir.

* Arag sabit kanatli bir insansiz hava araci seklinde tasarlanacaktir. Doner kanat sistemler ya da
havadan hafif sistemler bu kategoride degerlendirilmeyecektir.

* Ucus ve inis esnasinda hava aracindan herhangi bir par¢a diismeyecektir.
* Aracin kanat agikligr max 1,5m, boyu max 1,5m ytiksekligi ise max 50 cm olmalidir.
* Arag lizerine konulacak alic1 sisteminin antenleri dogru bir sekilde konumlandiriimalidir.

» Aracin fiziksel olarak biitiinliikk igerisinde olmasi ucus esnasinda maruz kalacag: yiiklere
dayanmasi beklenmektedir.

* Tiim sistemler diizgiin bir sekilde birbirine baglanmis olmak zorundadir.
 Hareketli parcalar hareketleri esnasinda zorlanmamalidir.

* Motor entegrasyonu ara¢ tiim giicte calisirken herhangi bir sorun ve siradisi titresim
yaratmayacak sekilde olmalidir.

» Tiim kablolama ve konnektorler kisa devreye olmaya mahal vermeyecek sekilde yalitilmig
olmalidir

e Bu gorevde model plandr elden atis noktasi ile model plandriin hareketsiz kaldigi nokta arasi
Olciilecektir.

e Model planér nasil durursa dursun model planoriin burun kismindan dlgiilecektir.
e Her takimin yarismacilari birer ugus yapacaktir.

e Ucus sonunda ugus mesafeleri ugus kartlarina hakemler tarafindan yazilacaktir.

o Bu gorevde takimlar uguslarinda limit mesafesini gegmeleri gerekmektedir.

¢ Limit mesafesi atis noktasindan itibaren 15 metre’dir.

e Her takimin yarismacilari birer ugus yapacaktir.

¢ Limit mesafesini gecen uguslar gecerli sayilacaktir.

“KAGIT UCAK YARISMASI”

Kategoriler:

En Uzun Havada Kalma Siiresi
En Uzak Mesafeye Firlatma Yarigsmasi
En Estetik Ugus Yarismasi

Kurallar:

e Her yarigmaci, genel kurallara ve katildigi kategorinin kurallarini okudugunu ve
kurallara uyma zorunlulugunu kabul eder.

e Yarismaya katilmak icin herhangi bir kosul aranmamaktadir. Genel ve kategori
kurallarina uyuldugu siirece 7’den 70’e herkes her kategoride yarismaci olabilir.
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e Yarigmaya kayit yaptiran ve katilan her kisinin tiim kurallar1 okudugu ve kabul ettigi
varsayilir. Kurallara uyulmamasi halinde katilimcilar diskalifiye edilebilir.

e Yarigma kayitlart inegolunfikri.com {izerinden 28.05.2019, 23:59’a kadar yapilmasi
gerekir. Her robotun iistiine numara yapistirilip kayit altina alinacaktir

e Yarismacilar yarigsma esnasinda, Oncesinde veya sonrasinda rakibi veya hakemi
asagilayici, kiigiik diisiiricii ve rahatsiz edici hareketlerde bulunamazlar. Bu
davraniglar1 sergileyen yarigmacilar komitenin karari iizerine tiim kategorilerden
diskalifiye edileceklerdir.

e Her bir Yarismaci her kategoride en az 1 kez katilabilir. Bir yarismaci bir kategoride
birden fazla 6diil alamaz. Farkli kategorilerde 6diil alabilir..

e Ilk 3’e giren ekiplere nakit para ddiilleri imza karsihiginda kimlik ve kayit kontrolii
yapilarak festival ardindan 5 is giinii icerisinde verilecektir.

e Kurallarda belirtilmeyen biitiin durumlarda ve tiim agiklarda tek yetkili kisi yarigsma
koordinatdrleridir.

Kagit Ucak En Uzak Mesafe Yarismasi Genel Kurallar
Yarigsmada kullanabilecek malzeme sadece kagittir. (Max. A4 biiytikligiinde 80 gr. Agirliginda
tek sayfadir, daha kii¢iik 6l¢ekli olabilir.)
Karton, naylon, lastik bant, seffaf bant, pipet, ip, yapistirici, atag, zimba vs. kullanilamaz.
Yarigmalar, etkinlik alaninda yapilacaktir.
Ucgagini 6nceden hazirlamadan gelenler hazirlanacak stantta imal edebilirler.
Resmi ugus sirasinda katilimeilarin her iki ayaginin da yere basmasi gerekiyor.
Yarigmaya ferdi olarak katilim saglanacaktir.
Baslangic cizgisini gegmek diskalifiye sebebidir.
En uzak mesafe dalinda degerlendirilecektir.

Ugaklar elle atilacak, her yarismaciya iki resmi ugus sansi verilecektir. Belirlenen ugus hatti
icerisinde en uzun mesafeyi kat eden yarigmacilarin siralamasini belirleyecektir.

10) Yatay dogrultuda gidilen uzaklik metre ile 6l¢iilerek, en uzak mesafeye gore degerlendirilecek.

Her ucak i¢in en iyi not yarisma notu olarak alinacaktir.

11) Baslangig cizgisindeki temel nokta ve kagit ucagin zemine ya da bir cisme ¢arptig1 ilk nokta

1)

2)
3)
4)
5)
6)

Olclim i¢in belirleyici olacaktir. Sonuglarin metre uzunluk 6l¢iisii cinsinden sayilmasi gerekir.
Kagit Ucak En Uzun Havada Kalma Yarismasi Genel Kurallar

Yarismada kullanabilecek malzeme sadece kagittir. (Max. A4 biiytikliigiinde 80 gr. Agirliginda
tek sayfadir, daha kii¢iik 6l¢ekli olabilir.)
Karton, naylon, lastik bant, seffaf bant, pipet, ip, yapistirici, atag, zzimba vs. kullanilamaz.
Yarigmalar, etkinlik alaninda yapilacaktir.
Ucagimi 6nceden hazirlamadan gelenler hazirlanacak stantta imal edebilirler.

Resmi ugus sirasinda katilimcilarin her iki ayaginin da yere basmasi gerekiyor.

Yarigmaya ferdi olarak katilim saglanacaktir.



7) Baslangig ¢izgisini gegmek diskalifiye sebebidir.

8) Ugak onu yardim almadan atan tek bir kisi tarafindan makul derecede sabit bir pozisyondan
firlatilmalidir. Deneme sirasinda katilimciin her iki ayagini sikica yere basmasi gerekir.
Firlatma 6ncesi kogsmaya ya da hizli yiirimeye ya da rampa ve benzeri aygitlarin kullanilmasina
izin verilmez.

9) Katilimci basina iki denemeye izin verilir. Farkli ugaklar kullanilabilir, daha iyi olan deneme
gecerli sayilir.

10) Yarigma hakemleri genel ve 6zel kurallarinda degisiklik yapma hakkina sahiptir.
11) Yarisma siireci ile ilgili itiraz kabul edilmemektedir.

12) Kisi kendi ugak getirebilir ya da alanda yapabilir maddesi var mi1

Kagit Ucak En Estetik Ucus Yarismasi Genel Kurallar

1) Yarismada kullanabilecek malzeme sadece kagittir. (Max. A4 biiytikligiinde 80 gr. Agirhginda
tek sayfadir, daha kii¢iik 6lgekli olabilir.)

2) Karton, naylon, lastik bant, seffaf bant, pipet, ip, yapistirici, atag, zimba vs. kullanilamaz.
3) Yarigmalar, etkinlik alaninda yapilacaktir.

4) Ugagini 6nceden hazirlamadan gelenler hazirlanacak stantta imal edebilirler.

5) Resmi ugus sirasinda katilimcilarin her iki ayaginin da yere basmasi gerekiyor.

6) Yarismaya ferdi olarak katilim saglanacaktir.

7) Baslangig ¢izgisini gegmek diskalifiye sebebidir.

8) Resmi ugus sirasinda katilimeilarin her iki ayaginin da yere basmasi gerekiyor.

9crawler) Yarigsmaya ferdi olarak katilim saglanacaktir.

“AKIL OYUNLARI YARISMASI”

Yarismanin Amaci:

Klasik egitim standartlarinin disinda hayal giiciiniin gelistirilmesi, konsantrasyonun, el ve goz
gelisimine arttirilmasi amaciyla inovatif egitim siirecinde toplumda farkindalik olusturulmasi
bu alana merakli kisilerin bahse konu alan ile ilgili egitimleri siirecinde rekabet¢i bireyler olarak



yetistirilmesi, deneyimlerinin paylasilmasi amaciyla diizenlenen yarisma 10-13 Haziran 2019
tarihleri arasinda Atatiirk Bulvart Heykel Meydan1 bolgesinde gergeklestirilecektir.

Kurallar:

Her yarismaci, genel kurallara ve katildigi kategorinin kurallarimi okudugunu ve
kurallara uyma zorunlulugunu kabul eder.

Yarigmaya katilmak i¢in herhangi bir kosul aranmamaktadir. Genel ve kategori
kurallarina uyuldugu siirece 7’den 70’e herkes her kategoride yarismaci olabilir.
Yarismaya kayit yaptiran ve katilan her kisinin tiim kurallar1 okudugu ve kabul ettigi
varsayilir. Kurallara uyulmamasi halinde katilimeilar diskalifiye edilebilir.

Yarigsma kayitlart inegolunfikri.com. iizerinden 28.05.2019, 23:59’a kadar yapilmasi
gerekir. Her robotun iistiine numara yapistirilip kayit altina alinacaktir

Yarigmacilar yarigma esnasinda, Oncesinde veya sonrasinda rakibi veya hakemi
asagilayici, kiiclik disiirici ve rahatsiz edici hareketlerde bulunamazlar. Bu
davranislart sergileyen yarismacilar komitenin karar1 iizerine tiim kategorilerden
diskalifiye edileceklerdir.

Her bir yarigmaci her kategoride en az 1 kez katilabilir. Bir yarismaci bir kategoride
birden fazla 6diil alamaz. Farkl kategorilerde 6diil alabilir.

Kurallarda belirtilmeyen biitiin durumlarda ve tiim agiklarda tek yetkili kisi yarisma
koordinatdrleridir.

“FIKIR KURSUSU YARISMASI”

Yarismanin Amaci:

Katilimcilar tarafindan, Inegdl’e dair herhangi bir konuda: islevsellik, hayata gegirilebilirlik,
strdiiriilebilirlik ilkeleri g6z oniinde bulundurularak ayagi yere basan fikir sunumlari
gergeklestirilecektir.

Kurallar:

Yarigmaya katilmak i¢in herhangi bir kosul aranmamaktadir. Genel ve kategori
kurallarina uyuldugu siirece 7°den 70°e herkes her kategoride yarismaci olabilir.
Fikirlerde 6zgiinliik esastir.

Taklit oldugu tespit edilen fikir gecersiz sayilacak, katilimer diskalifiye edilecektir.
Utopik, islevsellikten uzak fikirler puanlamaya tabi tutulmayacaktir.

Katilimcilar fikirlerini igeren rapor, déviz, sunum gibi ¢esitli materyalleri yarisma
stirecinde anlatimlarin etkili kilmak i¢in kullanabilir.

Yarigma jiirisi tarafindan katilimcilarin fikirleri 6n incelemeye tabi tutulacak olup 6n
incelemede basarili kabul edildigi takdirde sahne de sunum imkan1 verilecektir.
Yarigmaya kayit yaptiran ve katilan her kisinin tiim kurallar1 okudugu ve kabul ettigi
varsayilir. Kurallara uyulmamasi halinde katilimeilar diskalifiye edilebilir.
Yarigmacilar yarisma esnasinda, 6ncesinde veya sonrasinda kendisinden 6nce sunum
gergeklestiren diger katilimcilar asagilayici, kiigiik diisiirlici ve rahatsiz edici
hareketlerde bulunamazlar. Bu davranislar1 sergileyen yarigmacilar komitenin karar
iizerine tiim kategorilerden diskalifiye edileceklerdir.

Kurallarda belirtilmeyen biitiin durumlarda ve tiim agiklarda tek yetkili kisi yarisma
koordinatorleridir.

“CRAWLER (R/C) YARISMASI”



Yarismanin Amaci ve Kurallar:

Uzaktan kumanda edilen araclar ile yarisma kurulu tarafindan olusturulan parkurda
gerceklestirilecek bahse konu yaris, her yastan insanin keyifle vakit gecirebilecegi ¢cok yonlii
bir yarismadir.

Yariglarimiza 1/8 6lgekli Nitro ve Elektrikli Buggyler katilabilir

Yariglara ¢ikmadan once yapilan Transponder testinde okudugu test edilmis ve
onaylanmig transponder, daha sonra yaris i¢ginde okumadiginda sorumluluk pilotundur
Nitro Buggylerde .21 (3.5¢c) ya da .28 (4.6cc) nitro motorlar kullanilabilir

Yakit tanki kapasitesi 125cc’yi gegemez

Elektrikli Buggy ler de sadece 4S pil kullanilacaktir. HV piller serbesttir. Her pilotta en
az 2 pil olmas1 gerekmektedir.

Motor ESC ve disli orani ile ilgili bir kisitlama yoktur.

2.4GHz Kumanda ve Alict seti ile yarigilmalidir

Yaris boyunca ayni arag ile yarigilmalidir

Yarislar, organizasyon komitesi aksini belirtmedik¢e Elektrikli Buggyler de 1 pratik 1
Final, Nitro Buggy lerde tek finaldir.

Sayg1 ve sevgi ilkesinden ayrilmadan herkesin keyif alabilecegi disiplinli bir ortam
yaratilmaya ¢alisilmaktadir.

Dur-kalk cezasi alan pilot ikazin verildi andan itibaren en ge¢ 3 tur igerisinde pite
girmelidir. Aksi diskalifiye nedenidir.

Dur-kalk cezasi sirasinda araca kesinlikle bakim yapilmaz, yakit doldurulamaz

Yaris icerisinde arizalanan aracin pit gorevlisi, pilot ya da baskasi tarafindan
transponder ¢izgisinden itilerek/taginarak gecirilmesi diskalifiye nedenidir. (Araglar
mutlaka kendi giigleri ile turu tamamlamalidir.)

Startta erken kalkan pilot dur-kalk cezasi alir.

Araglarda yardimci ekipman kullanmak kesinlikle yasaktir.(Gyro vb stabilite saglayici
elektronik herhangi bir aygit) Fark edilirse hakem tarafindan diskalifiye edilecek. Ve
bir daha rc park yarislarina asla katilamayacaktir

Ondeki araca dokunmak, bilerek vurmak ve pozisyonunu bozup avantaj saglamak PIT
CEZASI-10 sn. Pit’e girmeyip hakemle miinakasaya giren diskalifiye olur. Vurdugunuz
aracin sizi yeniden gegmesine izin verdiyseniz ceza almadan devam edebilirsiniz..
Hakem her seyi goremez gordiigiine ceza vermekle sorumludur. Yanlis bir sey var ise
hakemle konusulur ve son s6zii her zaman hakem soyler.

Kategoriler:
Zorlu Parkur

Hiz Parkuru

“CUVALLA KOSU YARISMASI”

Yarismanin Amaci: Cuval yaris1 yiizyillardir lilkemizde oynanan ve kusaktan kusaga
aktarilan, koylerde ve kirsal kesimlerde aksam eglencesi seklinde gencler arasinda, diigiinlerde,
eglence amach etkinlilerde ve milli bayramlarda ise okullarda &grenciler arasinda oynanan
anonim Dbir ¢ocuk oyunumuzdur. Oyun hedefe varma, zamanla yarisma, diismeme, ¢uvalin
diismemesi, sigrama, dayanirlik ve denge igermektedir. Heyecanli, temposu Yiiksek ve seyir
zevki bir o kadar da keyiflidir. Son zamanlarda bu oyunumuzda diger oyunlar gibi



unutulmaktadir. Oysa kiiltiir mirasimiz bu oyunlarin unutulmamasi i¢in giindemde tutmak ve
bunlar1 tekrar ¢ocuklarimizin oynamalari i¢in sahaya getirmek gereklidir.

Yarisma Kategorileri:

Kiiciikler kategorisi: 7-14 yas
Yildizlar kategorisi: 14-24 yas
Gengler kategorisi: 24-35 yas
Yetigkinler kategorisi: 35-60 yas

Kurallar:

Iki kisi hakem olur. Birisi baslangic, digeri ise bitis ¢izgisinde konumlanir. ilk yarismacilar
cuvallara girer ve hakemin isaretini beklerler. Hakemin isareti ile yarig baglar. Yarigsmacilar
cuvalin i¢inde iken hizli bir sekilde varis ¢izgisine kadar gitmek zorundadirlar. Hizl bir sekilde
yarismayl tamamlamaya c¢alisan yarismacilar yere devrilebilirler. Boyle bir durumda rakibi
ziplamaya devam edeceginden rakibi ona fark atacaktir. Oyunu ilk once bitiren kisi oyunu
kazanmus olur. 1lk ii¢ kisi ise 6diillendirilecektir.

Vatandaglarin T.C. kimlik numaralart ile www.inegoéliinfikri.com ve www.inegolbel.tr
basvurmalar1 yeterli olacaktir.

NOT: Katilim yogunluguna goére yarismacilar kura yontemi ile belirlenecektir.

“HALAT CEKME YARISMASI”
Yarismanin Amaci:

Halat ¢ekme yarislar tespit edilebilen en eski tarih olarak Osmanli imparatorlugu déneminde
askerlerin kuvvet kazanmasi, adeta kuvvet 6l¢iim testi gibi dayaniklilik ile kol kuvveti amagh
olarak yapilmis sonralar1 yine ayni sekilde askerlerce, yetiskin, geng ve sonralar1 da cocuklarca
oyun haline yani yarisma haline doniistiirtilmiis ve giinlimiizde de yarismalar1 yapilmaktadir.

Yarisma Kategorileri:

Kiigtikler kategorisi: 20 mt Halatin Uzunlugu, 7-14 yas
Yildizlar kategorisi: 20 mt Halatin Uzunlugu, 14-24 yas
Gengler kategorisi: 20 mt Halatin Uzunlugu, 24-35 yas

Yetiskin kategorisi: 20 mt Halatin Uzunlugu, 35-60 yas

Kurallar:

Grupla yapilan yarismada kuvvetlerin birlesimi ile rakibi tarafsiz alandan baslayarak orta ¢izgi
(burasi sinirdir) gegirip kendi sahasina getirmektir. Rakip oyuncularin tamamini kendi sahasina
kadar tasiyabilmektir. Zorluk derecesi yiiksektir, tamamen kuvvetlerin yarigmasi olarak
adlandirilabilir, olduk¢a heyecanlidir. Seyredenlerce yiiksek tempolu olarak desteklenmektedir.
Bu da oyuna heyecan, zevk ve giic katmaktadir. Her yasta kisilerce halat ¢ekme yarisi



yapilabilir ancak yarismacilarin dagilimi dengeli olmalidir. Dengeli dagilim yapildiginda ¢ok
cekismeli bir yarigmaya tanik olmamak icten degildir.

Vatandaglarin T.C. kimlik numaralar1 ile www.inegoliinfikri.com ve www.inegolbel.tr
basvurmalari yeterli olacaktir.

NOT: Katilim yogunluguna goére yarigmacilar kura yontemi ile belirlenecektir.

“KASIK ILE PINPON TOPU TASIMA YARISMASI”

Yarismanin Amaci: Yarismacilar  baslangic ¢izgisi boyunca dizilirler. Varis ¢izgileri
belirlenir. Agizlarina bir yemek kasiginin sapini tuttururlar. Her yarismacinin kasiga bir
pinpon topu konur. Yarigmact baslama diidiigiinden itibaren hizlica yiiriimeye baslar. Amag
kagiktan pinpon topunu diisiirmeden varis ¢izgisine varmaktir. Yirlylisiini istedigi tempoda
yapabilir. Pinpon topunu diisiirmeden varis ¢izgisine ilk ulasan yarismaci birinci olur. ilk iic
yarigmactya 6diil takdim edilecektir.

Yarisma Kategorileri:

Kiiciikler kategorisi: 7-14 yas
Yildizlar kategorisi: 14-24 yas
Gengler kategorisi: 24-35 yas
Yetigkinler kategorisi: 35-60 yas

Kurallar:

Yarigma boyunca higbir yarigmaci bir digerine temas etmeyecektir. Aksi durumda diskalifiyeye
sebebiyet vermis olunur. Hakaret igerikli ithamlarda bulunmak yasaktir. Size yarigma kurulu
tarafindan temin edilen ¢uval harici 6zel ¢uval ile yarismak yasaktir.

NOT: Katilim yogunluguna gore yarismacilar kura yontemi ile belirlenecektir.

“YOGURTTAN SURPRiZ BULMA YARISMASI”
Yarismanin Amaci:

Her yarismacinin oniine bir adet yogurt dolu kase konularak igerisindeki siirprizi bulmalar
istenecektir. Ilk olarak siirprizi bulan yarismaci yarismanin kazanani olacaktir.

Yariyma Kategorileri:

Kiigtikler kategorisi: 7-14 yas
Yildizlar kategorisi: 14-24 yas
Gengler kategorisi: 24-35 yas
Yetiskinler kategorisi: 35-60 yas

Kurallar:



Yarigma boyunca higbir yarigsmaci bir diger yarismaciya, yogurt kaselerine temas etmeyecektir.
Yarigsmacilarin elleri arkalarinda bagl sekilde bulunacaktir. Aksi durumda diskalifiyeye
sebebiyet vermis olunur.

NOT: Katilim yogunluguna gore yarismacilar kura yontemi ile belirlenecektir.

“JGNE VE iPLiK iLE KOSU YARISMASI”
Yarismanin Amaci:

Bu yarigma diger yarismalardan farkli olarak sadece kadinlar arasinda olacaktir. Yarigsma
baslatildiktan sonra yarigsmacilar ellerindeki ipleri ignelere gecirerek bitis ¢izgisine
varacaklardir. Ilk olarak ipini igneye gecirip birbirini engellemeden bitis ¢izgisine varan kisi
yarigmanin kazanani olacaktir.

Yarisma Kategorileri:
18 yag ve tizeri tiim kadinlar
Kurallar:

Yarigmacilar ipi igneye ge¢irme islemini bitis cizgisine varmadan herhangi bir noktada
yapabilirler. igne ve iplik birbirine gecmis vaziyette yarismacinin elinde bitis cizgisini
gegmezse yarismacinin hakki gecersiz sayilacaktir.

Yarigma boyunca hi¢bir yarismaci bir digerine temas etmeyecektir. Aksi durumda diskalifiyeye
sebebiyet vermis olunur.

Oyun alani dikdortgen diiz bir zemin olup bu zemin parke, beton, sentetik, toprak ve ¢im
seklinde bir alandir. Onemli olan zeminin &l¢iisiiniin baslama ve bitis yerleri net bir sekilde
belirlenmis olmasi sartidir.

NOT: Katilim yogunluguna gore yarigmacilar kura yontemi ile belirlenecektir.

“BALON SISIRME YARISMASI”
Yarismanin Amaci:

Balon sisirme yarigmasinda katilimcilara birer balon verilecek ve bu balonlar1 patlayana kadar
sisirmeleri beklenecektir. Sisirerek balonu ilk patlatan kisi oyunun galibi olacaktir.

Kategoriler:

Kiigtikler kategorisi: 7-14 yas
Yildizlar kategorisi: 14-24 yas
Gengler kategorisi: 24-35 yas
Yetiskinler kategorisi: 35-60 yas

Kurallar:



Yarigsma boyunca higbir yarigmaci bir digerine temas etmeyecektir. Aksi durumda diskalifiyeye
sebebiyet vermis olunur.

Hakemler tarafindan gerceklestirilecek talimatlara uyulmasi gerekmektedir.

Vatandaglarin T.C. kimlik numaralar1 ile www.inegoliinfikri.com ve www.inegolbel.tr
basvurmalart yeterli olacaktir.

NOT: Katilim yogunluguna gore yarismacilar kura yontemi ile belirlenecektir.



