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ROBOT YARISMASI TEKNIK SARTNAMESI

Yanismanin Amaci:

Ulkemizde mesleki ve teknik egitimin niteliginin artirilmasi, toplumda bu alanda farkindalik
olusturulmas: bu alana merakli kisilerin bahse konu alan ile ilgili egitimleri siirecinde
edindikleri bilgiyi beceriye doniistiirebilen, iiriin gelistirebilen, bilimsel diisiinebilen, girisimci
ve rekabetci bireyler olarak yetistirilmesi, endiistriyel ve teknolojik gelismelerin tanitilmast,
sergilenmesi ve deneyimlerinin paylasilmasi amaglanmistir.

1 Yansma Kategorileri

e Cizgi izleyen
e Sumo (Mini Sumo)
e Zorlu Parkur

.

2 Qdiil Kategorileri ve Miktarlari:
Robot Yarismasi (Toplam: 10500 TL)

Sumo Kategorisi (Toplam: 3500 TL)

Birincilik Odiilii: 2000 TL

Ikincilik Odiilii: 1000 TL Ugiinciiliik

Odiilii: 500 TL

Cizgi Izleyen Kategorisi (Toplam: 3500 TL) Birincilik
Odiilii: 2000 TL

Ikincilik Odiilii: 1000 TL Ugiinciiliik

Odiilii: 500 TL

Zorlu Parkur Kategorisi (Toplam: 3500 TL) Birincilik
Odiilii: 2000 TL

Ikincilik Odiilii: 1000 TL Uciinciiliik

Odiilii: 500 TL



3 Degerlendirme Kategorileri
3.1. Cizgi Izleyen

Kura sistemiyle yarisma siraniz belirlenecektir. Robotunuz ilk start ¢izgisini gegtikten sonra siiresi
baslayacak ve son finish ¢izgisinde siiresi duracaktir. En kisa siirede pisti bitiren robotlar siralamaya
gore derecelendirilecektir. En az 2 etapl yarigma olacaktir. Son etapta ilk 3’de yer alan robotlar
odiillendirilecektir.

3.2. Sumo - Mini Sumo
Robotlar kura sistemiyle birbiriyle eslesecektir, kazanan robotlar bir iist turda yarismaya hak kazanacaktir.
3.3. Zorlu Parkur

Kura sistemiyle yarigma siraniz belirlenecektir, Robotunuz ilk start ¢izgisini gegtikten sonra siiresi
baslayacak ve son finish ¢izgisinde siiresi duracaktir. En kisa siirede pisti bitiren robotlar siralamaya
gore derecelendirilecektir. Tek etap yarisma olacaktir.

4 Genel Kurallar:

4.1. Her yarismaci, genel kurallara ve katildigi kategorinin kurallarini okudugunu ve
kurallara uyma zorunlulugunu kabul eder.

4.2. Yarismaya katilmak i¢in herhangi bir kosul aranmamaktadir. Genel ve kategori
kurallarina uyuldugu siirece 7°den 70°e herkes her kategoride yarigmaci olabilir.

4.3. Yarigmaya katilan katilimcilardan iicret talep edilmeyecektir. Yarisma {iicretsiz olarak
yapilacaktir.

4.4, Yarismaya kayit yaptiran ve katilan her kisinin tiim kurallar1 okudugu ve kabul ettigi
varsayilir. Kurallara uyulmamasi halinde katilimeilar diskalifiye edilebilir.

4.5. Yarismanin 6n kayitlart www.inegolunfikri.com tizerinden gergeklestirilecektir. Yarisma
giinii robotlarin kesin kayit kabul iglemleri yapilacaktir. Her robotun iistline numara
etiketi yapistirtlip kayit altina aliacaktir, bu etiketleri sokiip robotlarini degistirilen
ekipler tespit edilirse komitenin karar1 sonucunda yarismadan men edilecektir. Kayit
islemleri yarisma saatinden Once baglayacaktir. Yarigmada robot sahipleri ve ekip liyeleri
yarigsma esnasinda, oncesinde veya sonrasinda rakibi veya hakemi asagilayici, kiiciik
diistiriici ve rahatsiz edici hareketlerde bulunamazlar. Bu davranislart sergileyen
yarismacilar komitenin karari iizerine tiim kategorilerden diskalifiye edileceklerdir.

4.6. Kurallarda  belirtilmeyen  biitin ~ durumlarda  tek  yetkili  kisi  yarisma
koordinatorleri/hakemleridir.

4.7. Kategorilerde belirtilen kurallardaki robot 6zelliklerini saglamayan robotlar yarigmalara
kesinlikle katilamazlar.

4.8. Yarigma sirasinda yarisma alanindaki 1sik diizeyi/ses diizeyi ve pistlerin konumu gibi
itirazlar kabul edilmeyecektir.

4.9. Ogrencilerden olusan ekipler yarismaya kendi okullar1 adina katilabileceklerdir. Bir
ogrenci ayn1 yarisma kategorisinde en fazla 1 robot ile yarigmaya katilabilecektir.

4.10. Yarisma basvurularinda takim ya da bireysel basvuru yapacak adaylar
www.inegolunfikri.com adresinde yer alan formu eksiksiz doldurmalidir.

4.11. Takim bagvurularinda takim kaptaninin bagli oldugu kurum/kurulusa olan bagliligini
gosterir belgeyi eklemesi mecburidir.

4.12. Yarismalarin tiim hakki inegdl Belediyesinde saklidir.

4.13. Itirazlar yarisma esnasinda yarisma takvimini sekteye ugratmayacak sekilde

hizlica degerlendirilir ve yarismacilara sozlii olarak bilgi verilir.


http://www.inegolunfikri.com/
http://www.inegolunfikri.com/

5.1. CIZGI iZLEYEN ROBOT KATEGORISI KURALLARI:

5.1.1. Robotlar ¢izgiyi izlemelidir.

5.1.2. Robotlar otonom olmalidur.

5.1.3. Kurallara uymayan robotlar yarismadan elenecektir.

5.1.4. Uretim siirecinde pistteki 6l¢iilerde genel yapiy1 bozmayacak degisiklikler olabilir.

5.1.5. Robotlar yaris1 tamamlama ve aldigi ceza siirelerine gore siralanacaktir.

5.1.6. Cezalar ve tamamlama siireleri yarigtan sonra duyurulacaktir.

5.1.7. Tim robotlar i¢cin max Ol¢ii ve agirhik kurallarn su

sekildedir; Uzunluk: 50cm. Genislik: 30cm. Yiikseklik: 20cm.

Agrirlik: 1kg.

5.1.8. Yolun iizerinde kalic1 iz birakilamaz veya yola zarar verilemez.

5.1.9. Yarigsmacilar yola veya izleyicilere zarar vermeyecek her tiirlii giic kaynagini kullanabilirler.

5.1.10. Eger lazer kullanilacak ise yalnizca seviye 1 lazer kullanilabilir.

5.1.11. Ekstra durumlarda hakemlere gerekli uyarilar1 yapmak katilimcilarin sorumlulugudur.

5.1.12. 1lk 3'e giren takimlar 6diillendirilecektir.

5.1.13. Disaridan hileli olarak kontrol edildigi tespit edilen robotlar bu kategoriden diskalifiye
edilecektir.

5.1.14. Robotlar piste kasti olarak zarar vermemelidir, piste zarar verecek donanima sahip
olmamalidir. Robot pisti maksimum 2 dk igerisinde bitirmelidir.

5.1.15. Katilimcilarin robot hakkindaki bu kurallarin herhangi birine uymamast durumunda
robot, o anda yarigsmadan diskalifiye edilir, bu robot yarisma ve 6diil alma hakkini
kaybeder.

5.1.16. Robotlar kura sonucu agiklanan sira ile yarigir. Sira yarismanin baglamasindan 6nce
duyurulur, duyurudan sonra 2 dk igerisinde yarigmaci pist basinda robotuyla hazir
olmalidir, yarisma sirasini takip etmek yarigsmacinin sorumlulugudur. Hakemler uygun
ya da silipheli gordiigii takdirde belirledikleri robotlar: tekrar yaristirabilir.

5.1.17. 1lk etab1 bitiremeyen robotlar 2. etaba gecemezler. Etap sayis1 basvuru sayisina gore
degisiklik gosterebilir. Bu konuda inisiyatif gérevli hakemlerdedir.

5.1.18. Birinci turda yarisan robotlarin sadece %50’si ikinci tura gegecektir. O da bitirme
stireleri baz alinarak siralandirilacaktir. (Birinci turda yarisan robotlarin toplami tek bir
say1 ise %50+1 robot ikinci tura ¢ikacaktir.)

5.1.19. Her iki turda da cisim algilama sensdrleri kullanilacaktir. Cisim algilama sensorleri
robotu algilamadig1 takdirde hakem yarismay1 durdurup yeniden baslatma hakkina
sahiptir.

5.1.20. Parkurda baslangi¢ ve bitig dahil 2 adet kontrol noktas: bulunmaktadir. Robot pistten
ciktiktan sonra ¢iktigi yere hakemin gosterdigi noktaya konulur. Robotun pistten 5
kere ¢ikma hakki vardir pistten ¢ikmasinda ceza saniyesi eklenmeyecektir, siirenin
aleyhinize isledigini unutmayip bu islemi hizli bir sekilde yapmanizi tavsiye ederiz.

5.1.21. Start ¢izgisini gegtiginiz anda siireniz baslar, finish ¢izgisine girdiginiz anda siireniz durur.

5.1.22. 2. tura gegmeye hak kazanan robotlara 1 defa yarigma hakki verilir.

5.1.23. Robot pisten ¢ikmadigl siirece robota miidahale edilemez. Pistten ¢ikmamis olan
robota miidahale hakk: yalnizca hakemler tarafindan verilebilir ve bu islem de siireniz
devam eder.

5.1.24. Pistin disindaki zemine temas eden robot pistten ¢gikmig sayilir. Zemine temas eden (ya
da direkt olarak pisti tamamen terk eden) ve miidahale edilmeden piste geri donen
robotlar da pistten ¢ikmis kabul edilecektir.

5.1.25. Robotun pistten ¢ikma ve robota elle miidahale sayilariin toplami 5 oldugunda robot
diskalifiye edilir.

5.1.26. Pistten ¢ikan robot yarigmaci tarafindan vakit gegirmeden hakemlerin gosterdigi yere
konulmalidir. Bu esnada robot iizerinde herhangi bir degisiklik ya da islem (¢izgi
saydirmak, onarim yapmak, vb.) yapmak kesinlikle yasaktir.

5.1.27. Etap aralarinda hakemlerin gosterdigi yerde donanim degisikligi yapabilir ( Tekerlek,
motor vb. Mekanik malzemeler). Ancak herhangi bir yazilim, mikro denetleyici ( PIC,
Arduino vs.) degisimi kesinlikle yapilmayacak. Bu degisiklikleri yapan ekipler fark
edildigi takdirde robotlar musabakadan men edilecektir. Robota buna benzer bir
miidahale hakki ancak pistin yapisina zarar verebilecek bir durum tespit edildigi
takdirde hakemler tarafindan verilebilir.



5.1.28. Yarigmacilar, yarigma alaninda yarismaya baslarken veya yarigma esnasinda ayar, test
veya kayit yapamaz. Yukarida belirtilen kosullar disinda ekstra bir mola, bakim veya
tamir zamani verilmez. Uyarilara ragmen yarig esnasinda robot {izerinde herhangi bir
ayar, test ya da kayit (robota her tiirlii data girisi kayit kabul edilecektir) yapmakta
1srar eden yarismaci diskalifiye edilir. Yaris sirasinda yarismaci ekipten yalnizca 1 kisi
robot ile ilgilenebilir. Robota disaridan bir miidahale yapilmasi durumunda,
miidahaleyi yapan kisi yarismaci ekipten olsa dahi, robot diskalifiye edilecektir.

Uyan 1: Robotlarda kullanilan sensorlerin parazit almamasi1 amaciyla yariglarin yapildigi
salon igerisinde higbir elektronik cihaz vasitasiyla flagh ¢cekim yapilamaz. Yarigmacilarin ve
seyircilerin bu konuda 6zen gostermeleri ve 1srarct olmamalarini rica ederiz.

Uyan 2: Robotlarin pist dis1 unsurlardan etkilenmemesi adina uzaklik sensorlerinin 30 cm
den daha uzak mesafelerde tepki vermemesi tavsiye edilir. Bununla ilgili itirazlar dikkate
alinmayacaktir.

5.1.29. Yollar siyah zemin iizerine beyaz ¢izgi seklindedir.

5.1.30. Cizgiler ana yolun ortasinda 20+2 mm kalinliginda siyah mat folyodan/banttan yapilacaktir.

5.1.31. Parkur siyah dekota malzemeden yapilmustir.

5.1.32. Yarigma alaninda bu kategoride 2 hakem gorev yapacaktir. Bas hakem yarismanin
genelini kontrol ederken yardimci hakemler siireyi takip edecektir.

Yarisma Parkuru: Birinci etapta robotlar baslangig ¢izgisinden start yapacaktir, Ikinci etapta
ise bitis ¢izgisinden start yapacaktir.(Pisti robotlarin ezberlememesi i¢in bu sekilde yapilmistir)
Pistin genel 6l¢iileri asagidaki gibidir, pistin tiim olgtileri yarigmacilarla paylasilmayacaktir.
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5.2.  SUMO ROBOT KATEGORISI YARISMA KURALLARI:

5.2.1. Robotlar otonom olmalidir. Robotlar maksimum 10cmx10cm 500 gram 6lgiilerinde olmalidir
5.2.2. Kurallara uymayan robotlar yarismadan elenecektir. Olgii kuralinda %2 tolerans vardir.
5.2.3. Uretim siirecinde pistteki 6l¢iilerde genel yapiy1r bozmayacak degisiklikler olabilir.

5.2.4. Robotlar piste kasti olarak zarar vermeyecek bigak kullanabilirler.

5.2.5. Dohyo iizerinde kalic1 iz birakilamaz veya dohyoya zarar verilemez.

5.2.6. Bu kurallar sumo robot turnuvasinin kurallarini ve diizenlemelerini belirler.

5.2.7. Her bir robot i¢in bir operatdr ve bir yardimci kayit altina alabilir. Yarigma alaninda
robotu yarigtiracak kayith kisi bulunacaktir. Yarigmacilarin; yarisma kurallarina bilmesi ve bu
kurallara uymasi gerekmektedir. Yarismaci robotlarin otonom olmasi gerekmektedir. Kazanan
karsilama sonucunda hakemlerce ilan edilir.

5.2.8. Bu kurallar sumo robot turnuvasinin kurallarini ve diizenlemelerini belirler.

5.2.9. Yarisma kilavuzunda, Otonom (kendi kendine hareket kabiliyetine sahip) olarak ¢alisan
sumo robotu olarak anilacaktir.

5.2.10. Her bir robot igin bir operator ve bir yardimci kayit olabilir. Yarisma aninda robotu 1
(bir) kisi kullanacaktir. Her iki yarigmacinin da yarisma kurallarina uymasi, galibiyet
kurallarini bilmesi gerekir. Kazanan, karsilasma sonucunda hakemlerce belirlenir.

5.2.11. Calisma alan1 miisabaka alan1 ve g¢evresindeki boliimlerden olusur. Geri kalan alan
calisma alanmin dis1 olarak kabul edilir.

5.2.12. Robot caligma alant zeminden 5 cm yiiksekliginde 77 cm c¢apinda MDF'den imal
edilmis dairedir. Siyah zemin beyaz ¢izgi olacaktir. (Sekil 2)

5.2.13. Caligsma alan1 sinir ¢izgisi kenar 6l¢iisti 2,5 cm’lik beyaz alandir

5.2.14. Robotlarin orijinal parcalart ve sensorleri disinda baska bir parca kullanilmayacaktir
(Agirlik olarak da orijinal pargalar1 disinda parca kullanilamaz).

5.2.15. Robotlar hakem heyetine kontrol igin getirildiginde bluetooth yapist kapatilmis olarak
getirilecek ve miisabaka boyunca kesinlikle ¢alistirilmayacaktir.

5.2.16. Baslangi¢ hareketi; hakemin elindeki kumandayla robotlar ayni anda baslayacaktir.
Robotlarda her hangi bir gecikme siire olmadan miisabakaya baslayacaktir.

5.2.17. Sonlandirma hareketi; hakem onay vermeden hi¢ bir sekilde robotlara miidahale
yapilmayacaktir. Hakemin miisabakay1 bitirmesi ile robotlarin caligmasi kumanda ya da
yarigmaci tarafindan durdurulacaktir.

5.2.18. Robot iizerinde orijinal batarya iinitesi ya da kalem pil disinda farkli bir enerji kaynagi
kullanilmayacaktir. Lipo pil kullanabilirsiniz.

5.2.19. Robot hareketleri rakibin hareketlerini tespit edip ona gore cevap/saldir1 yapacak sekilde
tasarlanmalidir. Eger hareket siipheli ise, hakemin isareti ile ¢alismas1 kontrol edilebilir.

5.2.20. Kontrol islemi program ayarlamasi olmaksizin miisabakanin sona erdirilmesi
durumunda yapilir.

5.2.21. Robotlar radyo frekansla ya da kizil Gtesi olarak yonetilemez. Caligtirdiktan sonra ne
yapmasi gerektigine kendi karar vermelidir. Karsilagsma bagladiktan sonra robotlara disaridan
miidahale edilemez.

5.2.22. Calisma dalga boyunu (frekansini) etkileyen ya da oOrnegin flasor gibi rakibin
caligmasini etkileyen pargalar kullanilmayacaktir.

5.2.23. Rakibe kars1 saldirt mekanizmasi ya da silah olarak sivi, gaz ya da toz vb. maddeler
kullanilmayacaktir.

5.2.24. Yanici1 maddeler robota takilamaz.

5.2.25. Robota herhangi bir atic1 cihaz eklenemez.

5.2.26. Caligma alanm1 yilizeyine kendini sabitleyen ve hareket etmesini engelleyen her tiirlii
parga robota takilmaz (Ornegin: Emici vakum, yapistirici vb.)

5.2.27. Robotlar ¢alisir durumdayken bir kagidin {izerine konulup kaldirildiginda

kagidi kaldirmamalidir. (Hakemler tarafindan bu test yarigsma 6ncesi uygulanacaktir.)

5.2.28. Prensip olarak oyun siiresi 3 dakikalik 3 raunta dayanir. Yarigma neticesinde (3) takim
odiil verilmek tizere derecelendirilecektir.

5.2.29. Yarigmacilarin 3 raunt sonunda 1-1 ya da 0-0 gibi esitlik durumlarinda miisabaka 1
raunt daha uzatilir. Uzatma siiresinde 1 etkin puan alan takim miisabakanin galibi sayilir.



5.2.30. Iki robot arasindaki karsilasma sonlanmadan robotlara her tiirlii bakim ve miidahale
yasaktir (Ancak raunt arasinda hakem gozetiminde, pisti terk etmeden, pist disindan teknik
destek almadan ve robotta herhangi bir degisiklik yapmadan 30 saniyelik miidahale
serbesttir).

5.2.31. Karsilagmada robotlarin yerlesimi hakemler tarafindan belirlenecek olup sirt sirta

ceyrek dairelerde zit yerlesim ayni1 anda saglanacaktir.(Sekil 3)

5.2.32. Caligma alani lizerine konulduktan sonra robotun konumunda degisiklik yapilamaz.

5.2.33. Hakemler c¢alisma alanmin durumlarini kontrol ettikten sonra karsilasmalarin
baslamasina onay vereceklerdir. Eger calisma alani {izerinde ¢izik ya da kir olursa hakemler
bu caligma alanini kullanilip kullanilmayacagina karar vereceklerdir.

5.2.34. Hakem hazirlik icin isaret verdikten sonra robotlar sahaya ¢izgiyi gegmeyecek sekilde
aynt anda konur. Ayni magtaki her raunta robotlar, birbirlerine bakan yiizleri degiserek
baslayacaktir.

5.2.35. Caligma alan1 {izerine yerlestirildikten sonra robotlarin konumlarinin degistirilmesine
izin verilmez.

5.2.36. Robotlar hakemin baslatma kumandasiyla baslamalidir, yarigsmaci kendisi baslatamaz.

5.2.37. Hakemin baslatma kumandasina basmasiyla robot ¢alismaya baglayacak ve yarigsmacilar
derhal ¢alisma alanini terk edeceklerdir. (2 kez robotu start almayan rauntu kaybeder)

5.2.38. Yarigma resmi olarak hakemin duyurusuyla sona erecektir.

5.2.39. Yarismacilar karsilasmanin bitimi iizerine robotlarini pistten alacaklardir.

5.2.40. Yarismacilar kendilerine belirlenen alandan hareket ederek robotlarini ¢alisma alani
iizerinden veya disindan alacaklardir.

5.2.41. Asagidaki durumlarda karsilagsma askiya alinir ve tekrar devam eder:

5.2.42. Her iki robot birbirlerine takilip kalir ve sonraki hareketler miimkiin olmaz ise 10 saniye
sonunda hakem karar1 ile raunt tekrarlanir.

5.2.43. Her iki robot aym1 anda caligma alaninin disina diiserse 3 raunt sonunda kazanan
belirlenemez ise hakem robotlart belirli bir pozisyonda simetrik olarak yerlestirir, sonraki
raunt dahaoynatilir. 5 raund sonunda kazanan olmazsa hafif olan robot kazanir.

5.2.44. Eger rakip ¢alisma alaninin disina zorlanmis ve calisma alaninin disina temas etmesi
saglandiysa, rakip robot ¢alisma alaninin disina kendisi diiser ve ¢alisma alaninin disina temas
ederse,

Raunt basladiktan sonra rakip robot hareketsiz kalmaya devam ederse, parca diismesi

durumunda, esitlik durumunda, Eger rakibe 2 defa uyar verilirse (Erken baglama ve robotun

calisma alani lizerine yanlis birakilmasi). (Tekerlegin Diismesi): Eger bir ya da daha fazla
tekerlegin ¢aligma alanim terk ettigi ve geri donemedigi durumda rakibe 1 etkin puan verilir.

(Esitlik Durumu): Raunt sonunda esitlik durumu var ise hakemler 1 raunt daha oynatir, yine

esitlik olur ise agirlik olarak daha hafif yapidaki Robotun takimina 1 etkin puan verilir.

5.2.45. (Uyar1): Asagidaki hareketlerden birini yapan yarigmaci uyar1 alacaktir. Eger bir
yarigmaci 2 uyart alirsa, 1 etkin puan kars1 tarafa verilecektir.

5.2.46. 2. Robot ¢alisma alanim yerlestirildikten sonra tekrar konumlandirilirsa

5.2.47. 3. Hakemler tarafindan goriilen hileli/haksiz sayilabilecek her tiirlii hareketler

5.2.48. 4. Hakem bitis ilan1 vermeden kullanicinin ¢aligma alani alanina girmesi

5.2.49. 5. Karsilasma baslamadan Once robotta bir hareket olursa

5.2.50. Eger robotlar baslangi¢ isaretinden sonra Robot 10 sn boyunca hareket etmediyse,
yarigmacilardan karsilasmanin sonlandirilmasi i¢in bir miiracaat gelirse, yarigmact oyunun
baslangicinda cagirildigi belirlenen ¢alisma alanina 5 dakika igerisinde gelmediginde,
yarigmaci oyunu sabote ederse; ornegin kasitli olarak caligma alanina hasar vermek, bozmak,
kirmak otonom olma sartlarim1 gerceklestiremezse, yarigmaci sportmenlik disi davraniglar
gosterirse (Ornegin saldirgan bir dil kullanirsa, rakibe ve hakeme saldirirsa) Yarismaci kasith
olarak rakibine, rakibinin robotuna veya hakeme/hakemlere zarar verirse: Hakem karar ile
gerekli islemler gerceklestirilecektir.

Sumo robotlarda kullanilacak Baglatma/Durdurma devresi yarigmacilar tarafindan temin edilecektir.
Yarigmacilara herhangi bir modiil verilmeyecektir. Baslatzade MEB Baslatma Modiiliinii yarisma
oncesinde temin edip kullanabilirsiniz. Robotlarinizin yarisma 6ncesinde bu modiil ile ¢alistigindan
kesinlikle emin olunuz. Yarigsma esnasinda itirazlar kabul edilmeyecektir.



NOT: Mini sumo miisabakalarinda raund sonunda robotlarin hakem tarafindan durdurulmasi
zorunlu degildir. Fakat sumo miisabakalarinda raund sonunda robotun hakem ya da yarismaci

tarafindan kumanda ile durdurulmasi zorunludur.

Yarisma Parkuru :

Sekil 2: Mini Sumo Robot Dohyo Olctleri(mm)
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Sekil 3: Dohyo Uzerine Robot Yerlesimi



5.3. ZORLU PARKUR ROBOT KATEGORIiSi YARISMA KURALLARI:

5.3.1. Robotlar otonom olmalidur.

5.3.2. Robotlarin yarigsma sirasi, yarigsma giinii ¢ekilecek kura ile belirlenir.

5.3.3. Deneme parkuru olmayacaktir.

5.3.4. Kurallara uymayan robotlar yarismadan elenecektir.

5.3.5. Uretim siirecinde pistteki dlgiilerde genel yapiy1 bozmayacak degisiklikler olabilir.

5.3.6. Cezalar ve tamamlama siireleri yaristan sonra duyurulacaktir.

5.3.7. Bu Kkategoride yarismacilar veya yarigsmaci gruplari, tarafimizca tasarlanan arazi
parkurunu en kisa siirede tamamlayacak bir otonom ya da uzaktan kumandali robotu
tasarlayip insaedeceklerdir.

5.3.8. Robotlar i¢in herhangi bir boyut sinirlamasi bulunmamaktadir, ancak robot tasarlanirken
parkur boyutlari, olasi hava olaylari, nem, aydinlatma gibi durumlar gbéz Oniinde
bulundurulmalidir.

5.3.9. Robotlarda hazir kit kullanimi kesinlikle yasaktir. Yarisma Oncesinde hazir kit
kullandigina karar verilen robotlar yarigmaya alinmazlar. Yarigma sirasinda veya
sonrasinda hazir kit kullandig1 tespit edilen robotlarin yarismalari gegersiz sayilir,
yarigmacilar diskalifiye edilir. Robotlarin hazir kit kullanip kullanmadigina hakemler karar
verir. Bu Kararlara itiraz edilemez.

5.3.10. Belirtilen kurallara uymayan herhangi bir robot, hakemlerin karariyla yarismadan
diskalifiye edilir, yarisma ve 6diil alma haklarini kaybeder.

5.3.11. Yarisma parkuru 800 cm uzunlugunda, 450 cm genisligindedir. 5 mm dekota
malzemeden imal edilecektir.

5.3.12. Parkur icerisindeki engelin genisligi en fazla 15 cm olacaktir. Hakemler gerekli
gordiigiinde degisiklige gidebilecektir.

5.3.13. Parkur engel durumu yarigma 6ncesi yarismacilara duyurulacaktir.

5.3.14. Yarigma parkuru kapali alanda yer alacaktir.

5.3.15. Yarigmacilar hakem talimatlar1 sonucunda alanda bulundurulmak zorundadir.

5.3.16. Yarigma sirasinda yarigmacilarin herhangi bir teknik mola hakki bulunmamaktadir.

5.3.17. Yarisma robotlar parkurun baslangi¢ cizgisinden hareket ettigi andan itibaren baslar.
Parkur bitene kadar gegen siire, hakemler tarafindan siire dlger ile tutulur.

5.3.18. Robotlarin yarig siiresi 3 dakikadir. 3 dakika i¢inde parkuru tamamlayamayan robot
parkurdan alinir, bulundugu nokta hakemler tarafindan not edilir.

5.3.19. Robotlara yarigma siiresince miidahale etmek, istisnai durumlar disinda yasaktir. Her
miidahale igin boliimiinde belirtilen cezalar uygulanir. Istisnai durumlar sunlardir:

5.3.20. Robotun tamami parkur disina c¢ikarsa, hakem kontroliinde yarismaci tarafindan
parkurdan ¢iktigt noktaya yerlestirilir. Parkur dismma 3 defadan fazla c¢ikan robot
yarismadan diskalifiyeedilir.

5.3.21. Robot, parkur igerisinde herhangi bir yere takilir ve hareket edemezse, hakem
kontroliinde, robota miidahale edilebilir. Yarigmaci robotu takildigi yerin hemen oniine
koyar, hakem isaretiyle yaris devam eder. Parkur igerisinde, 5 defadan fazla takilan robot
diskalifiye edilir.

5.3.22. Yarisma sonuglari, siireler, robot siireleri, puanlama/ceza stireleri asagidaki maddeler ile
belirlenecektir:

5.3.23. Robotlarin siralamasi parkuru bitirme siirelerine ve aldiklar1 cezalar eklenerek yapilacaktir.

5.3.24. Parkur digina ¢ikma durumunda 10 saniye robotun siiresine eklenir.

5.3.25. Parkur igine miidahale i¢in +10 saniye robotun siiresine eklenir.

5.3.26. Parkuru bitiren robot olmadigi takdirde siralama hakemler tarafindan belirlenecektir

5.3.27. Yukaridaki puanlama maddeleri uygulanarak her robotun yarigma siiresi belirlenir. Bu
stireler karsilagtirildiginda en kisa yarisma siiresine sahip robot birinci, en kisa ikinci
yarigma siiresine sahip robot ikinci ve en kisa {igiincli yarigma siiresine sahip robot ise
t¢lincii  olarak ilan edilir. Parkuru tamamlayan robot siralama olarak parkuru



tamamlayamayan biitlin robotlarin lizerinde yer alacaktir.

5.3.28. Robotlarda yarisma sirasinda tehlikeli bir durum goézlenirse (kisa devre, yanma vb.)
robota gerekli miidahale, hakemlerin bilgisine sunularak, yarigmaci tarafindan yapilmalidir.

5.3.29. Parkura kasten zarar veren yarismacilar diskalifiye edilir.

5.3.30. Robotlar darbelere karsi dayanikli sekilde tasarlanmalidir. Yarisma sirasinda robotlara
gelen hasarlardan inegol Belediyesi sorumluluk kabul etmez.Belirtilen kurallarin disinda
kararsizlik yaratacak bir durum meydana geldiginde, gerekli karar1 bu kategorinin

hakemleri verecektir.

5.3.31. Tiim katilimcilar yukarida belirtilen tim kurallara ve yaymlanan "Yarisma Genel
Kurallari"na uymak zorundadirlar. Bu kurallara uyulmadig1 takdirde hakemler, robotu

eleme hakkina sahiptir.

Yarisma Parkuru :
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