“AKIL OYUNLARI YARISMASI”

Yarismanin Amaci:

Klasik egitim standartlarinin disinda hayal giicliniin gelistirilmesi, konsantrasyonun, el ve goz gelisimine
arttirilmasi amaciyla inovatif egitim siirecinde toplumda farkindalik olusturulmasi bu alana merakli kisilerin
bahse konu alan ile ilgili egitimleri siirecinde rekabetc¢i bireyler olarak yetistirilmesi, deneyimlerinin
paylasilmasi amaciyla diizenlenen yarisma 10-13 Haziran 2019 tarihleri arasinda Atatiirk Bulvari Heykel
Meydani bolgesinde gerceklestirilecektir.

Kurallar:

e Her yarigmaci, genel kurallara ve katildigi kategorinin kurallarii okudugunu ve kurallara uyma
zorunlulugunu kabul eder.

e Yarismaya katilmak i¢in herhangi bir kosul aranmamaktadir. Genel ve kategori kurallarina uyuldugu
stirece 7°den 70’e herkes her kategoride yarismaci olabilir.

e Yarismaya kayit yaptiran ve katilan her kisinin tiim kurallar1 okudugu ve kabul ettigi varsayilir.
Kurallara uyulmamasi halinde katilimcilar diskalifiye edilebilir.

e Yarigma kayitlar1 inegolunfikri.com. iizerinden 28.05.2019, 23:59a kadar yapilmasi gerekir. Her
robotun iistiine numara yapistirilip kayit altina alinacaktir

e Yarismacilar yarigma esnasinda, dncesinde veya sonrasinda rakibi veya hakemi asagilayici, kiigiik
diistirticii ve rahatsiz edici hareketlerde bulunamazlar. Bu davranislar1 sergileyen yarigmacilar
komitenin karar1 {izerine tiim kategorilerden diskalifiye edileceklerdir.

e Her bir yarigmaci her kategoride en az 1 kez katilabilir. Bir yarismac bir kategoride birden fazla 6diil
alamaz. Farkli kategorilerde 6diil alabilir.

e Kaurallarda belirtilmeyen biitiin durumlarda ve tiim agiklarda tek yetkili kisi yarisma koordinatorleridir.



